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UMA INTEGRACAO ENTRE LINGUAS ESTRANGEIRAS E A LOGICA
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Os Jogos Boole foram desenvolvidos a partir da observacdo do professor de
matematica Procopio Mendonca Mello. Em sala de aula, ele percebeu que a maior
dificuldade de seus alunos ndo era o conteuddo a ser apreendido, mas o
desenvolvimento do raciocinio légico. Assim, ele buscou inspiracdo na éalgebra de
George Boole para criar um material que, ocultando as estruturas matematicas,
pudesse propor enigmas de forma ludica, criativa e interessante. Mas foi a
aprovacdo de educadores de varias partes do mundo da adaptacdo a lingua
francesa, realizada pela professora Dora Anita Mello, e apresentada no Congresso
de professores de francés em 1988 na Grécia, que demonstrou que esse projeto ao
fazer uma integracdo entre a matematica e as linguas estrangeiras era algo inédito.
A partir de entdo, seus autores passaram a criar diversos materiais, com diferentes
niveis de dificuldade, estabelecendo um sistema que permite o desenvolvimento do
raciocinio légico em variadas etapas de aprendizagem e em qualquer disciplina.
Desde entdo, as Secretarias de Educacdo, as escolas e professores de diversas
regides do pais tém demonstrado interesse nas oficinas que ensinam como trabalhar
com os Jogos Boole em sala de aula utilizando, inclusive, jogos computadorizados e
vocalizados ndo somente em portugués, mas em inglés, francés e espanhol. O
objetivo geral dos Jogos Boole é o desenvolvimento do raciocinio légico e os
objetivos especificos s8o compreender as historias propostas, organizar as
informacgdes, sabendo distinguir dados essenciais dos acidentais, resolver o0s
enigmas que essas apresentam, bem como criar novos elementos e novas historias,
exercitando sua criatividade, estimulando o interesse para a descoberta. A partir da
manipulacdo das cartas, os alunos passam, progressivamente, do pensamento
concreto ao pensamento abstrato. Para isso utliza-se a dramatizagdo com o0s
dedoches dos elementos do jogo laranja com o0s enigmas propostos nos livros.
Simultaneamente é possivel utilizar os jogos computadorizados nas linguas
disponiveis no laboratério de informatica. Os jogos buscam através de formas
concretas conduzirem o individuo no processo de formalizagdo de suas ideias. Uma
vez conquistada essa capacidade, esse se torna apto a adaptar-se as mudancas
tecnologicas e aos futuros desafios do processo ensino-aprendizagem.
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